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web WWW.grupo2000.es

MASTER CREACION DE PAGINAS WEB

SP-00151
Modalidad: a distancia SP-00190

., SP-00027
Duracién: 500 horas

VOLUMEN |
MODULO 1: FrontPage 2003 Parte 12

TEMA 1. Introduccién a la Web
Internet y el World Wide Web
Hipertexto

HTML

Servidores, Clientes y Redes
Protocolos de Comunicacién
Direcciones, Dominios y Accesos

TEMA 2. Iniciar y Finalizar FrontPage
Caracteristicas de Microsoft FrontPage
Iniciar una Sesién de FrontPage

La Barra de Titulo

La Barra de Menus

La Barra de Herramientas

Ventana Principal de Edicién y Barras de Desplazamiento
La Barra de Estado

Cuadros de Dialogo

Tipos de Mensajes

Finalizar una Sesion con FrontPage
Salir de Windows

TEMA 3. El Editor

Seleccionar el Editor

Las Vistas del Editor

Barra de Herramientas de Formato
Crear una Nueva Web

Ver Lista de Carpetas

Abrir un Sitio Web

TEMA 4. Plantillas

Ver Iconos y Ver Lista

Abrir Plantilla Web

Agregar Tarea

Abrir una Plantilla de Pagina
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Guardar Pagina Web
Cerrar P3agina
Eliminar una Web

TEMA 5. Formato de Texto |
Abrir una P3gina

Seleccionar un Bloque de Texto
Seleccionar Todo

Mover Texto

Copiar Texto

TEMA 6. Formato de Texto I

Tipo, Tamafio y Estilo de Fuente
Colores y Efectos de Fuente
Alineaciones, Sangrias y Espaciado
Buscar

Reemplazar

Reemplazar Etiquetas HTML

TEMA 7. Listas y Tareas

Final de Linea y Final de Parrafo
Lista Numerada

Lista con Vinetas

Lista con Vifietas de Imagenes
Gestion de Tareas

MODULO 2: FrontPage 2003 Parte 22
TEMA 8. Trabajar con Tablas

Crear una Tabla

Disefio de Tabla

Bordes de Tabla

Fondo de Tabla

TEMA 9. Otras Opciones de Tabla
Seleccionar Tabla, Celda, Fila o Columna
Anadir Celdas a una Tabla

Dividir Celdas

Combinar Celdas

Eliminar Tabla, Columna, Fila o Celda
Distribucion Uniforme de Filas y Columnas
Anadir Titulo a una Tabla

TEMA 10. Simbolos, Graficos e Imagenes
Insertar Simbolo

Conceptos Generales

Insertar una Imagen

Guardar una Imagen en la Web
Modificar una Imagen

TEMA 11. Control de la Imagen
Control de Imagenes con Tablas
Barra de Herramientas de Imagenes
Creacién de Miniaturas

Modificar la Vista de Miniatura
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Fondo Normal
Marca de Agua

TEMA 12. Creacion de Vinculos
Funcionamiento de los Vinculos
Vinculos Internos y Externos
Referencia Absoluta y Referencia Relativa
Crear un Vinculo Interno de Texto
Crear un Vinculo Externo de Texto
Crear un Vinculo de Imagen

Crear un Marcador

Crear un Vinculo FTP

Crear un Vinculo Mail

Modificar un Vinculo

TEMA 13. Los Mapas de Imagen
Qué es un Mapa de Imagen
Crear Zonas del Mapa de Imagen
Comprobar un Mapa de Imagen

TEMA 14. Trabajar con Marcos

Qué son los Marcos

Crear un Marco usando Plantillas
Asignar una Pagina Existente a un Marco
Crear un Enlace a un Marco

Eliminar un Marco

Dividir un Marco

Modificar un Marco

TEMA 15. Opciones Multimedia
Qué es Multimedia

Anadir un Sonido a la Pagina
Guardar Sonidos en la Web
Anadir un Video a la Pagina
Guardar Videos en la Web
Caracteristicas de Reproduccion
Archivos Flash en la Web

TEMA 16. Publicar una Web
Acciones Previas a la Publicacién
Acceso al Servidor FTP
Comprobacioén de los Vinculos
Informes sobre el Sitio
Configurar los Informes

Imprimir una Pagina

VOLUMEN II

MODULO 1: Creacién de Paginas Web: HTML 4.0 Parte 12
TEMA 1. Introduccion

Introduccion a la Web

Definicion de HTML

Normas Basicas
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TEMA 2. Primeros Pasos
Herramientas Necesarias
Iniciar una Pagina
Estructura de una P3gina
Visualizar una P3gina
Modificar una Pagina
Atributos de una P3agina

TEMA 3. Formato de Texto
Saltos de Linea

Espacios en Blanco
Parrafos

Cabeceras

Alineacion del Texto
Lineas

Comentarios

TEMA 4. Propiedades del Texto
Fuente del Texto

Color del Texto

Tamano del Texto

Atributos del Texto

Otros Atributos

Etiquetas Anidadas

TEMA 5. Listas
Introduccion

Listas Numeradas
Tipos de Numeracién
Listas sin Numerar
Tipos de Vifietas
Listas de Definicion
Listas Anidadas

TEMA 6. Enlaces

Definicion de Enlace

Enlaces en la misma P3agina
Enlaces a otros Documentos
Rutas de los Enlaces

Enlaces a una Pagina Web
Enlaces Mixtos

Enlaces a un Correo Electréonico
Formato del Enlace

TEMA 7. Imagenes
Imagenes en la Web
Imagenes en HTML
Atributos de una Imagen
Imagenes y Enlaces
Alinear Imagenes
Imagenes y Texto

MODULO 2: Creacién de Paginas Web: HTML 4.0 Parte 22
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TEMA 8. Tablas
Introduccion

Atributos de las Tablas
Atributos de las Filas
Atributos de las Celdas

TEMA 9. Tablas Avanzadas
Cellspacing y Cellpadding
Celdas Extendidas

Columnas

Grupos de Columnas

Otros Atributos de las Tablas
Titulo de la Tabla

Tablas Anidadas

TEMA 10. Formularios
Definicion de Formularios
Cajas de Texto

Areas de Texto

Casillas de Verificacion
Casillas de Opcion

Listas Desplegables
Botones

Envio de Informacién

TEMA 11. Marcos

Introduccion a los Marcos
Definicion del Conjunto de Marcos
Tamafo de los Marcos |

Tamafo de los Marcos Il

Atributos de los Marcos

Atributos del Conjunto de Marcos

TEMA 12. Marcos Avanzados
Marcos y Navegadores
Marcos Anidados

Trabajar con Marcos

Enlaces y Marcos |

Enlaces y Marcos I
Objetivos Predefinidos

TEMA 13. Multimedia
Introduccién a la Multimedia
Reproduccion de Sonido
Reproduccion de Video

Insercion de Archivos Multimedia
Insercion de Applets Java

TEMA 4. Transferir una Pagina al Sitio Web
El Sitio Web y el FTP

El Cliente FTP

Configurar la Conexién al Sitio

Transferir Archivos

Opciones de Archivos
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MODULO 1: Web 2.0

TEMA 1. Web 2.0 o Web Social

Introduccion

iQué es la Web 2.0?

Historia y Origen del Término Web 2.0

Caracteristicas de la Web 2.0 y su Vertiginosa Evolucién

Diferencias entre Web 1.0 y Web 2.0

Impacto del Concepto de Web 2.0

Etica y Legalidad

Aprovechamiento de la Inteligencia Colectiva como Modo de Aprendizaje
Conclusién: ;Hacia Donde nos Dirigimos?

TEMA 2. Herramientas 2.0 y su Aplicacion Empresarial
Historia

Sistemas de Interaccién Simples e Interfaces Intuitivos
Ventajas de las Nuevas Herramientas 2.0

Principales Herramientas

WebOS

Cesién de Datos Personales e Informacién

TEMA 3. Blogs. Recomendaciones para llevar un “Blog Corporativo”
Precedentes

Tipos de Blog en las Empresas

Ventajas de Tener un Blog Corporativo

Seleccionar un Alojamiento

Aspectos de Nuestro Blog

Consejos para un Buen Blog

Publicitar el Blog en la Blogosfera

Proteccion contra la Publicidad No Deseada en los Blogs

TEMA 4. Gestion 2.0 de la Informacion
Buscadores

RSS (Really Simple Syndication)
Marcadores Sociales

TEMA 5. Redes Sociales
Definiendo a las Redes Sociales
Historia de las Redes Sociales
Redes Sociales en Internet

El Futuro de las Redes Sociales

TEMA 6. Wikis
Introduccion

Wikispaces

MediaWiki

La Wikipedia

Editando en la Wikipedia
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DISENO Y ANIMACION WEB (DREAMWEAVER, FLASH 8)
VOLUMEN |
MODULO 1: Dreamweaver 8.0 Parte 12

TEMA 1. Iniciar Dreamweaver 8.0

TEMA 2. Uso de la Ayuda y Finalizar Dreamweaver 8.0
TEMA 3. Creacion de un Sitio Web

TEMA 4. Elementos Basicos

TEMA 5. Formato de Texto

TEMA 6. Imagenes y Activos

TEMA 7. Elementos Multimedia

TEMA 8. Vinculos y Navegacion

MODULO 2: Dreamweaver 8.0 Parte 22

TEMA 9. Disefio de Paginas Web

TEMA 10. Tablas en Dreamweaver 8.0
TEMA 11. Capas Dindmicas

TEMA 12. Marcos

TEMA 13. Estilos

TEMA 14. Plantillas y Bibliotecas

TEMA 15. Formularios

TEMA 16. Editar HTML en Dreamweaver
TEMA 17. Comprobar y Publicar un Sitio Web

VOLUMEN II

MODULO 1: Flash 8.0 Parte 12
TEMA 1. Introduccion a Macromedia Flash
TEMA 2. Creacion de una Pelicula |
TEMA 3. Creacion de una Pelicula |l
TEMA 4. Dibujo

TEMA 5. Color

TEMA 6. Trabajar con Objetos |
TEMA 7. Trabajar con Objetos Il
TEMA 8. Texto

TEMA 9. Simbolos e Instancias
TEMA 10. Capas

MODULO 2: Flash 8.0 Parte 22

TEMA 11. Animaciones |

TEMA 12. Animaciones I

TEMA 13. Creacién de Animaciones Interactivas
TEMA 14. El Lenguaje ActionScript

TEMA 15. Objetos de ActionScript

TEMA 16. Interaccién Basica con ActionScript
TEMA 17. Obteniendo Informacién

TEMA 18. Sonidos

TEMA 19 Publicar y Exportar una Pelicula |
TEMA 20 Publicar y Exportar una Pelicula Il
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