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Modalidad: Distancia

Duración: 110 horas

Objetivos:

Diseño de páginas HTML
Desarrollar las habilidades necesarias para el diseño de páginas HTML de manera que re-
suelvan los problemas complejos que le surjan, además de conocer herramientas avanzadas 
que supongan un ahorro de tiempo en el trabajo diario.

Dreamweaver CS4
Aportar al alumno de un modo rápido y sencillo las competencias necesarias para la crea-
ción y diseño de páginas Web en Dreamweaver.

Contenidos:

DISEÑO DE PÁGINAS HTML

Introducción a la WWW
¿Qué es Internet? 
El Servidor. 
La Casa de una Página Web 
¿Cómo Funciona Internet? Tipos de Páginas Web.

Introducción al HTML
¿Qué es el HTML?
Requisitos para el Diseño de una Página Web.
Versiones del HTML. 
Abrir y Guardar Páginas HTML.
Estructura de un Documento en HTML.

Operaciones Básicas
Fondos de Página.
Introducir Texto.
Caracteres Especiales.
Insertar Imágenes en una Página Web. Listas.

Marcos, Tablas y Enlaces
División de Páginas con Marcos.
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Tablas.
Hiperenlaces.
Mapas.

Estilos y Capas
Hojas de Estilo. 
Clases. 
Propiedades de las Hojas de Estilo. 
Capas.

Formularios
¿Qué es un Formulario?
Introducir Formularios en un Documento HTML. 
Otros Elementos de un Formulario.

Elementos Avanzados Para la Web
Introducir Sonidos en un Documento HTML. 
GIF Animados. 
Applet.

Trucos para Mejorar tu Pagina Web. Javascript
Introducción al JavaScript. 
Cargar Varios Frames con un Único Enlace.
Personalizar la Barra de Estado. 
Limitar el Acceso a una Página por Medio de un Password.
Abrir una Ventana Dimensionable. 
Redireccionamiento Automático de las Páginas. 
Cambiar las Imágenes de un Enlace.

Últimos Pasos, Subir la Página al Servidor
Normas Para el Correcto Diseño de una Página Web.
Subir la Página al Servidor. 
Contadores. Dar de Alta la Página en los Servidores.

DREAMWEAVER CS4

Conceptos básicos de dreamweaver
¿Qué es dreamweaver? 
Entrar y salir de dreamweaver. 
Crear, guardar y abrir documentos.

El entorno de trabajo
La interfaz del programa. 
El panel insertar.
El espacio de trabajo.
Definir un navegador Web. 

Configuración de un sitio local
Crear un sitio local.
Administración de Archivos y Carpetas.
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Configuración de un sitio local
Trabajar con imágenes.
Trabajar con Texto. 
Editar XHTML en Dreamweaver. 
Creación de enlaces.

Las Hojas de Estilos en Cascada (CSS)
Crear una hoja de estilo. 
El panel Estilos CSS. 
 Selectores CSS.

Celdas y tablas
Crear tablas. 
Dar color a las tablas. 
Ordenar los datos de una tabla. 
Otras acciones con las tablas.

Herramientas de maquetación
Imágenes de rastreo. 
Las etiquetas DIV PA.
Configurar las propiedades de las Div PA. 
Reglas, cuadrículas y guías.

Formularios
¿Qué es un formulario?
Creación de Formularios. 
Elementos de un formulario.
Crear campos de texto.
Crear casillas de verificación y botones de opción. 
Crear listas y menús. 
Añadir botones para enviar y restablecer.

Comportamientos 
Abrir ventana de navegador. 
Mensaje emergente.
Validar formularios.

Plantillas y librerías
Creación de plantillas. 
Crear la composición de elementos en la plantilla.
Crear páginas a partir de una plantilla. 
Modificar una plantilla. 
Añadir regiones repetidas y opcionales. 
La biblioteca. 
Realizar modificaciones en un elemento de biblioteca.

Insertar contenido multimedia
Insertar archivos de audio. 
Insertar archivos Flash. 
Insertar archivos FLV (Flash video).
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La publicación
Desarrollar y explotar. 
Definición del Sitio. 
Alojar nuestra primera página Web. 
Configurar la conexión FTP.

Contenido del Cd:

Diseño de páginas HTML
Tutorial interactivo compuesto por resúmenes animados, simulaciones del programa y ejer-
cicios de autoevaluación.

Dreamweaver CS4
Tutorial interactivo compuesto por resúmenes animados, simulaciones del programa y ejer-
cicios de autoevaluación.


